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Om at spille Dronning mod Tarn

Jon Johnsen
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Grundlaeggende gevinstfgrelse
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Hvid trekker og setter mat i 13 traek !
(Vink: Les afsnit 2.2 om diagonalstillinger. (Evt. side 39.))



Appetitvaekkere
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Diagram A
Hvid vinder 1 13 traek.
(Remis 1 A. Morozevich—
D. Jakovenko (2006),

og med omvendte farver remis 1
B. Gelfand-P. Svidler (2001).)
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a b cde f g h
Diagram B
En trels opgave at fordrive
de sorte brikker fra centrum !

= N W b~ 00O N
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Diagram C

Hvid vinder tarnet i 31 traek !
Hvid s&tter mat 1 35 traek !
Hvids varste stilling.

H N W s OO O N ©

a b c de f g h
Diagram D
Hvid vinder tarnet i 8 trek !
Vink: Fra hvilket ngglefelt skal
Hvids neestsidste skak gives ?

= N W b~ 00 N

a b c d e f g h
Diagram E
Sort vinder—efter 1. Kc5 ofres
tarnet: 1.-, b2 2. Kxb4, bl=D+.
(Vearre: 1. Tal?, b2 2. Tb1, Kb6,
og sa kan Sort sende kongen til a2.)

= N W »~ 00 O N 0

a b cde f g h
Diagram F
Remisstilling. Sort kan
passivt spille Td6 <> Tf6.




0 Indledning

Dette essay belyser, hvordan man kan vinde slutspillet K+D mod K+T, altsa med
konge og dronning mod konge og tarn. For at holde det simpelt vil vi antage at

Hvid har K+D (og kaldes "angriberen"),
Sort har K+T (og kaldes "forsvareren").

Det er en omfattende sag at fgre dette slutspil til gevinst. I sjeldne tilfelde kan det
dog vere remis ved pat, evig skak eller efter spidning af dronningen jvf. stillingen
nedenfor, som vi af psykologiske arsager kan give nummer nul:

Diagram 0

Remisstilling.

(Fra et studium af D. Ponziani (1782), som
havde Hvids konge pa h1 og Sort i traekket
med tarnet pa g7.)

[]
a b ¢ d e f g h

Hvis Hvid slar det skakkende tarn sattes Sort pat; efter 1. Kg5, Tg7+ 2. Kf6, Tg6+!
kan Hvid velge mellem pat eller slag af dronningen, mens 2. Kf5, Tf7+ enten fgrer
til evig skak i f-, g- og h-linierne eller spidning af dronningen med Te7 efter et hvidt
kongetrak til e-linien. 1. Kgb6 er slgseri pga. 1.-, Th6+!

Tabelbaser for K+D mod K+T kan idag tilgas pa internettet. F.eks. er der en frit
tilgeengelig, og let betjent, tabelbase for alle slutspil med op til 7 brikker pa

https://syzygy-tables.info/.

Der angives at vere forceret gevinst til Hvid 1 81% af de 2467 122 lovlige stillinger
og remis 1 bare 3,5 % af tilfeldene (men gevinst til Sort(!) 1 de 16 %, hvor Hvid har
haft held til at tabe damen eller blive mat !). Tarnet kan vindes i hgjst 31 treek, mens
mat kan kraeve 35 trek —med optimalt spil, forstas !

Den praktiske relevans er reel, da man i visse tarnslutspil kan ofre sit tarn for
at forvandle den sidste bonde til dronning, jvf. frontmaterialets Diagram E. Blot en
enkelt Sort bonde kan dog rekke til en nem remis, jvf. Diagram F.

Man kan naturligvis idag gve sig i ‘dronning mod tarn’ vha. computerfaciliteter.
Men fordi mange stillinger kraever mere end 20 trak til gevinstfgrelsen, sa er dagens
skakcomputere stadig uegnede til opgaven, og det er derfor en stor fordel at kende
tjenester, der benytter sig direkte af slutspillets tabelbase. En sadan findes for en bred
vifte af standardslutpil pa fglgende adresse:
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https://chess-endgame-trainer.firebaseapp.com/home

Eksempelvis er der pa dette websted 75 opgaver om K+D mod K+T, som man kan
gve sig pa. (Ligesa i de andre slutspil.) Efter Igsning af en opgave kan man fa vist
sine trek med en lille animation; fikst.

Inspirationen til essayet bestar mest af de 26 videoer, som Derek Grimmell har
udgivet om emnet pa YouTube siden 2008. De kan varmt anbefales—det er laererigt
at se brikkerne blive flyttet trek for trek i en hel mangvre !

Imidlertid kraever pseudo-Euwestillingerne et langt dybere studium, end det som
Grimmell presenterede. Jvf. den udfgrlige gennemgang i afsnit 8 nedenfor.

Desuden krever “kastespyddet” to vesentlige tilfgjelser, selvom Grimmell var
den fgrste til at analysere denne sarlige stillingstype. Den ene mangel er papeget
men ikke korrigeret pa Lichess (hvor man uden blusel nermest har skrevet Grim-
mells bidrag af). Besynderligt, ma man nok sige det er, for tabelbasen giver et klart
gevinsttraek pa hgjst 1 sekund. Jvf. fodnoterne til afsnit 5.

Regneteknisk bidrager dette essay is@r med fenomenet virtuel krydsild. Det
er beskrevet 1 afsnit 4.2 nedenfor, men tilsyneladende ikke i andre kilder (selvom
teknikken md vere kendt af specialister). Virtuel krydsild har vist sig nyttigt for den
1 afsnit 5 angivne rektangelmangvre 1 “kastespyddet” og for visse andre typer af
beregninger 1 3—10 treks dybde.

Hensigten er ikke at angive den hurtigste vej til mat (med Grimmells ord ville
det kraeve, at man lerer tabelbasen udenad), men derimod at presentere en rekke
nyttige stillingstyper, sa man kan vinde slutspillet i praksis.

Selvom ‘dronning mod tarn’ blev analyseret til bunds med computer i 1970, sa
har jeg endnu til gode at se en (helt) klar og korrekt beskrivelse af gevinstmetoden.
Hemmeligheden er denne:

Angriberen prgver at s@tte forsvareren mat (sic /)
—men dog ikke ngdvendigvis ved at vinde tarnet fgrst.

Med andre ord er Hvid ngdt til at kombinere truslerne om mat og tarntab for at
tvinge Sort ind i en tabsstilling. Javel ja. Hvordan ggr man sa det ? Tjah, her er den
provokerende sandhed, at

traektvang er angriberens vigtigste middel !

Dette er paradoksalt, da Hvid jo er materielt foran med circa 4 ‘bgnder’, sa man skul-
le tro, at angriberen kunne fremtvinge sejr med ra magt—men nej ! Det gennemgas
1 kapitel 1, hvor de fem fundamentale gevinststillinger forklares.

I grove traek er Hvids program at drive Sorts konge ud pa brattets kant, og even-
tuelt at drive den mod et hjgrne, sa gevinst kan opnas. Denne slagplan skal kobles



med Grimmells bibliotek af 23 stillingstyper!der kan opsti undervejs. Det er i hgj
grad en gvelse udi mgnstergenkendelse.

En serlig fordel bgr dog nevnes. Det er den oplagte sag, at dronningen kan true
langs sine diagonaler. Den dybere sandhed i dette er, at ofte vil en diagonalskak
vare angriberens bedste trek. Men 1 sin enkleste form giver det mulighed for at
sette mat selvom kongerne ikke er 1 opposition:

Diagram 1
Den banale mat.

= N W s~ 00O N 0

a b ¢ d e f g h

Personligt har jeg lert at sette mat med K+D mod K uden at mgde dette banale
matbillede. Mon ikke det samme galder for de fleste af leeserne ?

En nytteslgs made at adressere den banale mat i Diagram 1 pa ville vere at spille
1.-, Tc1?? for at sette tarnet imellem. Nederlaget forhindres ikke med dette usle
trek, for Hvid kan svare med 2. Db8+, Tc8 3. Dd6+, Ke8 4. De7#. Denne mat-
setning optreder ret ofte, sa den forudsattes bekendt overalt i det fglgende under
betegnelsen “mat med stort M”, idet de hvide brikkers positioner pa b3, b8, d6, e7
og €6 tilsammen former et M med lidt god vilje:

Diagram 2
Mat med stort M pa e7.
Jevnfer de rgde skygger.

H N W s~ 00O N

a b ¢ d e f g h
Det er ret bekvemt at kalde dette mat med stort M pd e7 fra Hvids synspunkt, selvom
Sorts konge star mat pa e8, jvf. cirklen. Betegnelsen benyttes ogsa, nar Hvids fgrste
trek er f.eks. 1. Dg3-b8+, omend “stort M” da er ret s@gt.

! Antallet 23 blev anfgrt af Grimmell som svar pa et spgrgsmal derom ifm. en video. Reelt er tallet hgjere,
maske endda 32, efter tilfgjelsen af de nye typer i dette essay.



En anden banalitet er, at Hvids konge pa c3, c6, {3 eller {6 efterlader en korridor,
som det er yderst farligt at komme ind i for Sorts konge:

S %

%%i %%/ %%// %%

O

a b ¢ d e f g h
Denne 4-traeks matsatning er naturligvis nyttig at kende bade for angriberen og for
forsvareren. Typisk forbigas den i tavshed, men den kan sagtens vere den uudtalte
forklaring pa at et muligt treek fra Sort ikke kommenteres.

Som et eksempel pa dette med at kombinere truslerne om mat og tarntab kan vi
tage folgende dobbeltdiagram. Til venstre har Hvid trukket 1. Da5-b4+ som indled-
ning til pendulskakker pa b4, a3 og b3 som indkasserer tarnet pa f7, dvs. 1.-, Ka7 2.
Da3+, Kb8 3. Db3+, Ka7 4. Dx{7, jvf. pilene i diagrammet. Det bemerkes, at 1.-,
Ka8 2. Da3+, Ta7 3. Df8# ogsa er muligt.

Diagram 3
En typisk rundgangsmat.
Korridoren er vist med gul skygge.

= N W ~ 00O N

8 ﬁ . H s |
wl ey Y
"1, 2 7 -
B D s 5
5 2./ 7/ 5 // 7. 7
_ A, 0, 7,0, 07,
Diagram 4 4 //% /% 7, N % % 7, %
Kombinerede 3% % % / 3 % %% %
trusler, fulgt 5 % %// %% w 1 /. W / '%/ W
af trektvang. . ”% ”7/ ”% ) O &
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h

Stillet overfor den kombination af mat og tarntab kunne Sort forsgge 1.-, Kc8 og
habe pa et slapt treek som 2. Da3, der truer mat pa a8 men tillader 2.-, Tf6+. Hvid kan
dog besvare 1.-, Kc8 med 2. Dd6!, som satter Sort 1 traektvang. Kongen er dermed
pat, og alle tarntrak til f-linien kan besvares med 3. Dc7# panar desperadotraekket
2.-, Tf6 (der blot slas), mens tarntreekkene langs 7. reekke kan fglges op med 3.
Df8# (panar Tc7/Td7/Te7). Cirkler markerer matfelterne.

Eksemplet i Diagram 4 er typisk for hele ideen om at kombinere truslerne: Hver
trussel kan pareres, men kun pa en made der abner for noget endnu vearre. Dette
gentages flere gange ved at inddrage de 30 stillingstyper fra biblioteket, idet Hvid alt
efter Sorts parade vaelger den naste type. Til sidst opnas tarntab eller mat.
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Oversigt

Forsvareren: Sgger remis via 50-treks reglen? ved at trekke tiden ud. Dette ggres
enkelt vha. disse regler:

S¢g mod centrum med tarn og konge—undga hjgrnerne.
Lad tarnet true angriberens konge og/eller dronning.
Udnyt patmuligheder.

Benyt 3. og 4 reekkeforsvar samt chikaneforsvar.

Den sidste mulighed kraver et (lille) forkendskab til afsnit 12 og 13.
Angriberen: Ma tvinge modstanderen igennem flere af de circa 30 stillingstyper,
som kan bringe forsvareren 1 stadig stgrre vanskeligheder. F.eks:

diagonalstilling — Philidorstillingen

kastespyd — trippeltruslen

hjgrneroset —> pat& mat

fatal mur — fatal opposition

udstrakt 7. rekke dominans — trapezstillingen
halv-Philidor — diagonalstilling

torn pa randen — dominans af 7. rekke — trippeltruslen
udstrakt 7. rekke dominans — dominans af 7. rekke
gnskeben — torn — roset

horn — kile — lyn

arméskak — diamantstilling

arméskak — Euwestilling — fjernforsvar
pseudo-Euwestilling — fjernforsvar

3. rekkeforsvar — fjernforsvar

4. rekkeforsvar — Euwestilling

chikaneforsvar — fjernforsvar

De med fed skrift nzvnte typer er de fem grundleggende gevinststillinger, hvor
sejren kan hjemtages fa treek senere. De behandles i afsnit 1.
“Fjernforsvar” kan nedk@mpes vha. teknikker som f.eks.

skak fra tarnets nabodiagonal,
indexreduktion,
virtuel krydsild.

Jevnfgr afsnit 3 og 4.

2Har begge spillere trukket 50 gange uden at en brik er slet eller en bonde er flyttet, si kan remis kraves.
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1 De Fem Fundamentale Fataliteter

Naturligvis er det generelt sadan, at tarnet kan gafles eller spiddes med en skak,
og at godt forsvar bestar i at undga dette sa l&nge som muligt. Maske Hvid spiller
upracist, sa partiet kan ende remis pa grund af 50-treeksreglen ?

Selvom Sort har succes med sit forsvar, og altsa vedvarende undgar taktiske fejl,
sa kan Hvid dog i hgjst 30-35 traek opna en af de mange gevinststillinger.

Nogle af disse prekere stillinger er sa elementare, at man kan opdage dem ved
brettet som eksempelvis den banale mat 1 Diagram 1, eller andre oplagte mats&tnin-
ger 1 1-3 trek. Imidlertid er der 5 grundleggende gevinststillinger, som dette afsnit
handler om. De involverer saftige sager som

mat i 10 trak, tarntab i 6 trek osv.

Man er ngdt til at kende dem, fordi de hver iser kan optrede som slutmal for angri-
berens mangvrekrig.

1.1 Grimmells trippeltrussel

Denne sag er sa spektakuler, at vi tager den som en 1-treks skakopgave:

Diagram 5
Hvid treekker og opnar knusende fordel.

]

a b ¢ d e f g h
Som overskriften antyder, sa kan Hvid her opstille en tredobbelt trussel, og det er
endda blot med et enkelt trek !

Grimmell navner, at han ikke har set stillingen behandlet 1 litteraturen, men at
han selv har udkrystalliseret, at det vindende trek er i s@rklasse godt. Sa det er vel
kun rimeligt, at vi opkalder trekket eller mangvren efter ham.

Det er ogsa vard at notere i en historisk sammenhang, at denne hjgrnesten i
gevinstfgrelsen fgrst er dukket op sa sent som i 2008. Det skal ses i lyset af, at
den 5. verdensmester Max Euwe bidrog med vasentlige analyser 1 1958, mens hele
analysen af K+D mod K+T fik sit startskud med Philidors bog i 1777 !



Lgsningen er, at man spiller 1. Da3, hvilket lidt upaedagogisk ikke er en ®gte
trektvang men trods alt et stille traek, som efterlader Sort vargelgs.
Faktisk truer 1. Da3 savel tarnet pa c1 som med matsatning pa a8 og f8:

Diagram 6 / / // 7
1(\}/[rlrr?n;ells 11;1r1ppelt1russel. % //%% 7 %% %//%
atis trek. . 7

\\ \

\ %
N \
\

(We don’t crush lightly!)

a b c¢c d e f g h

Truslen pa f8 er dog kun latent i diagramstillingen, men Sort har blot en skak, og
efter 1.-, Td1+ 2. Kc6 opstar der aktuelle trusler om mat pa bade a8 og f8. Sort kan
leve lidt ved at ofre tarnet med Tcl+/Td6+, eller bedre 2.-, Kb8 3. Db3+, Ka7 4.
Dxdl1, Ka6 5. Db3, Ka5 6. Db5#. Dermed er der mat i 5 trek 1 diagramstillingen,
da bivarianter som eksempelvis den mulige rundgangsmat 3.-, K~ 4. Dxdl, Kb8 5.
Dd7, Ka8 6. Db7# giver samme resultat.

Alternativt kan 1.-, Kb7 forhindre den direkte mat pa a8, men sa kommer 2.
Dxcl og mati 3 treek. Efter 1.-, Tb1 fglger en mat med stort M pa d7.

Karakteristisk er det, at Sorts brikker star yderst pa samme linie, mens Hvids star
pa samme diagonal—og kongerne i et springertraeks afstand.

Abenlyst kan opstillingen forskydes 1 og 2 linier mod hgijre, for det sidste vil
efter 1.-, Tel-f1+ 2. Kf6-e6 akkurat levne plads til trekket 3. Dc3-h8#. (Matten vil
dog fgrst komme 1 hhv. 3 traek senere efter slag af tarnet.)

Usaegte trippeltrusler.

Lejlighedsvist vil opstillingen forekomme ‘for langt’ forskudt til den ene side,

Diagram 7
En uzegte trippeltrussel.
(Mat 19 trek.)

H N W s~ 00O N




Her etablerer De3 kun en ucegte trippeltrussel, da Hvid langs diagonalen e3-a7 intet
truer, men de to trusler De8# og D xc1 er samlet set tilstreekkelige:

Pareringen 1.-, Td1?? vil tillade mat med stort M pa b7, mens Hvid efter 1.-,
Tb1+ 2. Kc6, KdS8 kan gafle tarnet med 3. Dd3+.

For at fuldende forklaringen ma vi for 2.-, Kb8 inddrage en teknik, der ofte vil
blive m@dt senere. Sagen er, at Hvid kan vinde tarnet vha. pendulskakker, der ogsa
blev nevnt 1 indledningen. Her gives de blot fra e8, {7, g8 og h7:

Diagram 8
Varianten efter 2.-, Kb8.
Pendulskakker vinder tarnet.

= N W s~ 00O N

]

a b ¢ d e f g h
Undervejs kan Sort kun veksle mellem traekkene Ka7 (eller Ka8) og Kb8, for hvis
tarnet efter Df7+ spilles imellem med Tb7, sa ville det jo blot kunne slas. Bemark at
efter Df7+, sa ville flugttreekket Ka6?? tillade en mat med Da2+.
En anden uagte trippeltrussel, der fortjener at blive n®vnt, er fglgende, hvor
damen star et felt lengere ude pa diagonalen og truer tarnet fra 4. rekke:

Diagram 9

Fatal uaegte trippeltrussel
med 2 latente trusler.
(Tarntab 1 3 trek.)

= N W s~ 00O N

abcdefgh

Umiddelbart er der kun truslen mod tarnet i denne stilling, sa det kunne maske virke
merkeligt at forbinde den med en trippeltrussel.

Imidlertid ville 1.-, Tb1+ 2. Kc6 aktivere den latente trussel nr. 2 om mat med
Df8+, som ej afverges med 2.-, Kd8. Tarnet kan ikke pa anden vis flyttes fra c-linien,
da der ellers ville aktiveres en trussel nr. 3 om mat med Dc7+. I gvrigt blokerer damen
pa 4. rekke for at Sort kan spille Kb8. Det bedste er 1.-, Tc3, men tarnet vil ga tabt
efter pendulskakkerne 2. Df8+ og 3. Dg7+. Desuden er 1.-, Tc2 2. Df5+ en gaffel.
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Pseudo-trippeltruslen.

Senere vil det vaere et vigtigt tema, at Sort kan stille sit tarn pa 2. raekke. I slige
situationer kan der optrede stillinger som den fglgende:

8 /gﬁ N

° //%%’f/ /

150 1

4| Y o Y % / 2
Diagram 10 3V, 7 ’ % //
Pseudo-trippeltruslen. o U % 2 / 7
(Mat 1 8 trek.) 1 % / /

a b ¢ d e f g h
Hvis Sort her giver sin eneste skak, sa ser vi efter 1.-,Tc2+ 2. Kd6, at Hvids konge
denne gang speerrer for trekket Db8+, der 1 gvrigt ikke ville give mat 1 diagramstil-
lingen, da Sort kan svare Ke7. Alt i alt har truslen her sa lidt til feelles med ovensta-
ende, at betegnelsen pseudo-trippeltrussel er passende.

Tre trusler er der altsa ikke tale om, men traekket Db8 er dog markeret med en
meget bleg pil, da det kan vare en hjelp til at genkende stillinger af den art. Men
uden den ene af de tre trusler star man dog tilbage med dobbelttruslen Dxd2 og
Df8#, og det er tilstreekkeligt (hvad Grimmell ikke var klar omkring).

Thi? 1.-, Te2 forer til mat med stort M pa c7 (via 8 og d6), og efter treekserien
1.-, Tc2+ 2. Kd6, Te2 3. Df8+, Te8 kan der ikke blive mat med stort M—da kongen

Diagram 11
Direkte angreb og mat i 3 trek.
(NB: 3.-, Te6+ 4. Dxe6?? setter pat.)

a b ¢ d
Efter tarnofret 4.-, Te6+ 5. Kxe6, Kc8 6. Da7 er der mat i naste trek.
Matten kan udskydes lidt ved at tillade 2.-, Ke8 3. De4+, Kf7 4. Dxc2, fulgt af
4.-, Kf6 5. Dc5, Kg6 6. Ke6, Kg7 7. Dgl+, Kh6 8. Kf6, Kh7 9. Dg7# f.eks.

30rdet "thi” er en ®ldre dansk indledning, til at man fremfgrer faktuelle forhold. P4 nudansk hgres i
skrivende stund ofte "thi” erstattet af "altsa fordi". Mon nyt altid er godt ?
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1.2 Lang rundgang med pat&mat

Pat&mat er egentlig en banal sag, pa niveau med mangvren mat med stort M fra ind-
ledningen. Alligevel bgr den n@vnes i dette afsnit, for den er slutmalet for metoden
til at straffe diverse atypiske trek fra Sort 1 flere stillingstyper.

Forst kan vi se pa et eksempel pa den vindende stilling. I diagramstillingen her-
under er de markerede traek 1. Dc5+, Ka6 2. Kc6 blevet gennemfgrt:

Diagram 12

Pat&mat, i denne situation pa b6.
Hvids konge kunne ogsa sta pa c7.
(Mat 1 3 trek.)

= N W s~ 00O N 0

a b ¢ d e f g h

Abenlyst har Hvid med 2. Kc6 fet sat Sorts konge pat, og derved frues der med 3.
Db6# sddan at mangvren bekvemt kan betegnes med “pat&mat pa b6”. Kun de to
tarnofre 2.-, Tb4/Tc4 kan forhale matten (der sa kan fglge andetsteds). Abenlyst har
Sort med Ta4 faet sat tarnet pa den unyttige side af Dc5.

Som overskriften antyder, sa kan man fa brug for en lang rundgang, der fgrer til
pat&mat. Et brugbart tilfeelde kunne vere fglgende diagramstilling:

/
74

x

\
N N
x\ x\

\\\

R
/%/Z// .

\\\\\

/
0.0

N
§\

Diagram 13

&
&

= ON W A~ o N @
x

Roset som muligt udgangspunkt . 7 % %
for en lang rundgang med pat&mat. % 4 ”% 7/
(Mat 19 trek.) W -

a b ¢ d e f g h
Fgrst og fremmest er der her tale om den stillingstype, der kaldes en roset, idet brik-
kerne star i et kvadrat med indbyrdes afstand af et springertrak. Rosetter er emnet
for kapitel 11 nedenfor. Hovedreglen er, at det for bade Sort og Hvid er en god ide at
etablere en roset, hvis man kan—med visse undtagelser.
Stillingen 1 Diagram 13 er en klar undtagelse, da Sorts brikker er trengt op i en
krog og kongen derfor savner plads til at undvige Hvids skakker. Stillingen bringes 1
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fokus her pga. disse skakker, dvs. som optakt til mangvren nedenfor.
Formentlig vil diagramstillingen veare nyttig for at huske opstillingen, der opstar
efter Hvids fgrste trek 1. Dd8+, jvf. den rgde pil, og Sorts eneste trek 1.-, Kg7.
Hvid giver derefter en byge af skakker i bittesma skridt, som er vanskelige at
vise, sa lidt kreativt vises mangvrens formal, nemlig pat&mat pa g5:

7, Z %

\
&\
\
x\\

\'nz
s
7,
v w
/////////
>
7, 7, 7, 10O

a b ¢ d e f g h
Efter 2. De7+ kunne 2.-, Kh8?7? 3. Df8# fglge; kun 2.-, Kg8 er brugbart.
Dernast kan dronningen fortsette fodgaengeragtigt ved at fglge op med 3. De8+,
Kg7 4. Df7+, og saledes opna konfrontationen i den venstre del af

T, i, ), m- / / / u
s B
5 s EE s

B B E | E muae

2

7
6
5
o, 0,0 4////
3
2
1

k

x\
\
&\
\*

Diagram 14

Skitse af en lang rundgang,
efterfulgt af pat&mat

som 1 Diagram 12.

\

8
7
6
5
4
3
2
1

&

Diagram 15
Undervejs 1
en  S-treks
rundgang og
pat&mat pa
feltet g5.

0, 0, o, 0,

55 > ////
"0y s

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Da KhS atter ville tillade Df8# sa er Sorts svar 4.-, Kh6 tvunget. Efter 5. Df6+, Kh5
6. Kf5 vil Hvid have opnaet pat&mat pa g5, som vist i den hgjre del. Da vil 6.-, Tf7
7. Dxf7+, Kh4 8. Db3, Kh5 9. Dh3# vare Sorts l&ngste forhaling.

En anden afslutning kunne vere 6.-, Tg7 7. Dx g7, Kh4 8. Dg4# som heller ikke
benytter selve feltet g5 til matsaetningen. Frasen ‘pat&mat pa g5’ bruges alligevel,
fordi den bekvemt satter fokus pa, at Hvids konge og dronning i forening skaber en
afggrende trussel om at sette mat pa dette felt.

= N W A OO N 0

Det h@nder at Hvid kan komme ind 1 den lange rundgang f.eks. ved dens tredje
treek, sa man er ngdt til at kunne genkende de optredende stillinger. Af og til kan et
par forberedende trek (som ikke involverer rosetten 1 Diagram 13) bringe Hvid ind 1
mangvren fra og med dens f@rste trek (her DA8+).
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1.3 Trapezstillingen

En anden af Grimmells observationer er, at Sort er i traektvang nar de fire brikker
tilsammen danner et skevt trapez 1 kontakt med randen af brettet:

2 o

8
M
. . . .
6 %% 7 7 7
. ), % 7
Diagram 16 4 %% W% % 7
Trapezstillingen. 3V, 7, % 7 o %
Sort er i traektvang. 2 Y 2 Y 2 Y »
(Tarntab 1 3 trak.) 1 L

a b c¢c d e f g h

Bemeark at damen og tarnet star pa samme diagonal, og kongerne ligesa.

Placeringen Dd6 ville have givet et a&gte trapez. Men i sa fald kunne Sort spille
1.-, Ta8+ 2. Kb6, Ta6+! og fa remis via patsetning. Det duer heller ikke med 2. Kb5,
Tb8&+ 3. Kc6, Tb6+!, sa Hvid ma bakke ud med 3. Kc5.

Af disse grunde har angriberen et langt bedre udgangspunkt 1 det skavtrukne
trapez, der opnas med placeringen De5. Dette er et eksempel pa den almene morale,
at dronningen bgr holdes (lidt) i baggrunden, eller udtrykt med en analogi:

Hvids konge er som bokserens svage hand, der dasker modstanderen for
at kontrollere ham, dronningen er som den steerke svingarm, der holdes
i baggrunden indtil et hardt slag kan scettes ind. (GM J. Kraai)

Hvis Sort i diagramstillingen flytter kongen, sa kommer tarnet til at sta i slag.
Flyttes tarnet til b1, b3 eller b4 er der gafler pa felterne f5, ¢6 hhv. ¢5, og i resten af
b-linien star tarnet direkte i slag, som illustreret i diagrammet:

Diagram 17
Hovedingrediensen 1
trapezstillingens trektvang.

//////
£ 5 5
7//

a b ¢ d e f g h

Undtagelsen er 1.-,Tb7, hvorefter tarnet spiddes med to skakker pa e8 og f7 (eller e8
og €7, men det ville vere svert at vise i diagrammet).

= N W s~ 0O N
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Endelig er der 1.-, Ta8+ 2. Kb6 hvorefter Dc7# eller De8# truer, og da 2. -, Kd8
3. Dd5+ vil gafle tarnet, ma Sort ty til at spille 2. -, Tab+ 3. Kxa6 eller 2.-, Tb8+ 3.
Kc6, Tco+ 4. Kxc6, Kd8 uden patsztning.

Trapezstillingen kan ogsa opsta 1-3 linier lengere mod hgjre. I sa fald kan Sort
som en yderligere mulighed flytte tarnet l&engere mod venstre langs 8. reekke, men
sa kan det blot spiddes med en skak pa baglinien.

Dog bgr det n®vnes at med fuld forskydning, hvorved vi har samme opstilling
med Dh5, sa kan 1.-, Tel ikke gafles direkte. Men Hvid kan med 2. Df3+, Ke8 3.
Dg3 etablere trippeltruslen (idet 2.-, Kg~ 3. Dg3+ ville vere en gaffel).

Det kan haende, at Hvid er i treekket i stillingen i Diagram 16. I sa fald kan Hvid
med fordel ‘passe’ ved at forskyde damen et felt l&ngere ud pa diagonalen, da dette
fastholder Sort 1 trektvangen:

Diagram 18
Trapezstillingens trektvang
etableret efter 1. Df4.

= N W A OO N 0

a b ¢ d e f g h

For ikke at give denne stilling (endnu) et navn kan vi blot sige, at ventetreekket 1. Df4
etablerer trapezstillingens traektvang, omend visse af Sorts treek nu skal besvares pa
en anden men lignende vis. Is@r noteres det at 1.-, Ta8+ 2. Kb6, Kd7 3. Dd4+, Kc8
4. Dh8+ vil spidde tarnet, mens gaflingen 4. Dc5+, Kd7 5. Dd5+ eller 4.-, Kb8 5.
Dc7# ogsa kan anvendes i en trapezstilling forskudt 1-2 linier mod hgjre.

Laseren bgr lave den @gvelse at efterprgve, at treekket 1. Dg3 i stedet for 1. Df4
ogsa ville have etableret trapezstillingens treektvang. Is@r 1.-, Tb1 bgr overvejes.

Hvis trapezstillingen opstar med dronningen i h-linien og Hvid er i treekket, sa
er det enkleste at spille 1. Dh5-h7 med overgang til den gevinststilling, der indfgres
som “dominans af 7. rekke” 1 afsnit 2.5 nedenfor.

Trapezstillingen er nyttig at kunne genkende som et muligt slutmal for angribe-
rens mangvrer. Men bevares, den er ikke overraskende, dels fordi det er naturligt at
gafle et frit tarn ude pa brattet, og dels fordi trekket 1.-, Ta8+ er til Hvids fordel.
Dette fremgar savel af ovenstaende som af neaste afsnit.

15



1.4 Fatal opposition og mure

Med Sorts konge pa randen og den hvide i opposition vil Sort ofte vare fortabt, hvis
Hvids konge og dronning tilsammen kontrollerer et felt mellem kongerne. Jvf. den
hgjre del af Diagram 4. Dette afsnit fokuserer pa flere lignende situationer.

Hovedeksemplet er det fglgende, hvor Hvid ikke har opposition, men dog en mur
bestaende af to felter foran Sorts konge, nemlig g7 og h7. Da damen ogsa daekker
h7 kan Sort ikke skakke. Tillige trues mat pa 8. Fordi det koster tarnet at afverge
matten, sa er der tale om en fatal mur:

8 N
o
o\ NI,
), N,
[z 2wz g
Diagram 19 37 | % %
En fatal mur der fgrer til ’ %// 7 Y 7, Y
mat eller tdrngevinst. 1 § ¢

a b c¢c d e f g h
Matten pé e8 kan kun afverges med 1.-, Kf8, hvorefter Hvid kan vinde tdrnet med 2.
Da8+, Kf7 3. Da7+, Ke6 4. Kx g7 som vist. Diagramstillingen er meget vigtig, fordi
den i mange tilfeelde er slutmalet for Hvids angreb—den kunne alene vere temaet i
dette afsnit, men der er flere lignende situationer man bgr kende.
Det farligste er nar Hvid kontrollerer det midterste felt, iser nar Hvid sa har to
mattrusler, der ikke begge kan dekkes—altsa en fatal opposition:

Diagram 20

Fatal opposition.

Central kontrol og mattrusler pa d7 og f8.
(Mat 14 trek.)

i , o
Z 7 Z
5 5 >

8 n -

a b c¢c d e f g h
Thi af kongetraek er der kun 1.-, Ke8, men det vil tabe tarnet uden pat: 2. Kxc7, Ke7
3. Kc6, Ke8 4. Kd6, Kd8 5. Dd7#. Hvis tarnet forlader 7. rekke vil 1.-, Tc6+ fgre til

mat analogt, og ellers kommer 2. Dd7# Matten pa f8 skal afvaerges, men 1.-, Tf7 vil
koste tarnet, og 1.-, Te7 2. Df6, Kc8 3. Dxe7, Kb8 4. Kc6 fgrer til mat i naeste trek.

H N W s~ 00O N
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Situationen ville veere meget anderledes, hvis Hvids dronning f.eks. havde staet
pa h5. I sa fald kunne Sort have givet generende skakker pa c7, d7, €7 i stil med
Diagram 0 (omend der ikke her ville vare remis).

Med damen pa e6 ville oppositionen mellem kongerne derimod ikke vere fatal.
Thi desperadotrekket Tc6+ ville fgre til slag af dronningen eller pat !

Opstillingen i Diagram 20 kan vere forskudt til bade hgjre og venstre uden at
fataliteten @ndres, hvad der indirekte optradte ifm. trapezstillingen.

Fataliteten af en opposition eller en mur kan naturligvis kun optrede, nar Sorts
konge star pa randen af brattet. Alligevel er mure og opposition inde pa braettet ogsa
nyttige for Hvid. I sadanne situationer kan de bruges i processen med at treenge Sorts
konge ud pa randen, eller ud til et hjgrne.

Imidlertid kunne det lige sa vel vare et af felterne c7/e7, som kontrolleres af
Hvids konge og dronning 1 forening. Et eksempel med kontrol af €7 kunne vere det
fglgende, hvor Sort akkurat har en redning fra mattruslen pa h8, og stillingen kan
derfor nok bedst betegnes som en kritisk opposition:

Diagram 21
Kritisk opposition.

8
7
6
5
4
3
2
Decentral kontrol og mattrussel pa hS. 1

a b ¢ d e f g h
Sort har en brugbar skak, men 1.-, Td7+ 2. Kc6 giver Hvid kontrol over c7, sa kongen
har fred pa 6. reekke. Idet Sorts konge ikke kan ga til ¢7 og d7 er der tale om en mur.
Imidlertid truer der nu en spidning via h8 analogt til Diagram 19, jvf. nedensta-
ende diagram. Sort har dog et brugbart traek, sa vi kan kalde det en kritisk mur:

Diagram 22
Kritisk mur.
(Tidligt eksempel pa en “torn”.)
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Det eneste fornuftige trek er 2.-, Tf7, som afverger spidningen. Desuden opnar traek-
ket en roset, af hvilken grund det bgr vaere et kandidattrak for forsvareren.

Angaende det kritiske ma det eftervises, at alle andre treek taber omgaende ! Pa
2.-, Kc8 fglger 3. De6, mens 2.-, Te7 3. Db8# Efter 2.-, Ta7 spiddes tarnet af 3. Dh8+,
4. Dh7+, og efter 2.-, Th7/Td3 kan der spiddes hhv. gafles med skakker pa b8 og b7
hhv. h8 og h7, mens 2.-, Td2 kan gafles fra g5.

Endelig er der trekket 2.-, Td1 1 stillingen 1 Diagram 22, og her benyttes en
fundamental teknik, der er en af dette slutspils grundideer:

Giv skakker fra tarnets nabodiagonal.

I eksemplet i Diagram 22 ggres dette efter 2.-, Td1 med treekket 3. Dg5+, som tvinger
Sorts konge over pa et hvidr felt, altsa 3.-, Ke8 eller 3.-, Kc8. Derefter vil der vere
en gaffel fra tarnets egen diagonal med 4. Dh5+ hhv. 4. Dg4+, sa tarnet falder, og
Hvid vinder straks efter.

Mangvren ovenfor er sa vigtig, at l&seren bgr narstudere illustrationen til det
ovenstaende gevinsttreek Dg5+:

8 |
i %% %%/
7, 7, 7,
J 0
i =, »
B v »
4
Diagram 23 3V 7 / 7 % 7//
Gafler opndet ved hjzlp af en 2 %// %% ) |
skak fra tirnets nabodiagonal. Y WRY W

a b ¢ d e f g h
Det er vaesentligt at Sort ikke kan spille Kc7 pga. den hvide konge. Efter Kc8 kan
Dg4+ godt nok afvarges med Td7, men fordi Hvid kan vinde tarnet med Dxd7 i
treekket efter skakken, sa forstas Dg4+ normalt som en gaffel.

Det vil vere nyttigt at betegne trekket DeS-g5+ som en gaffel af orden 2, eller
blot som en 2-treeks gaffel. For efter den fgrste skak (her Dg5+) og uanset hvordan
Sort afverger den, sa kan Hvid bagefter spille en almindelig 1-traeks gaffel (her enten
fra h5 eller g4 som forklaret ovenfor).

Det er ogsa bekvemt at tale om 2-treeks gafler, selvom der undervejs i en bivari-
ant kan s@ttes mat vha. en eller flere skakker. Et eksempel pa dette ses i det naste
dobbeltdiagrams venstre del, hvor vi f@rst observerer tarngevinsten i hovedvarianten
1. Dd5+, Ke7 2. De5+, Kf7 3. Dxh2:
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8 / 8\ .87,
7 / / / 7 7 7 7
S\ % T 08 ¢l %, .
> / / / / 25 5 5
_ a8 1Y / / 4| Wy o3 »
Diagram 24 3V, / 37, 7% 7% 7%
Gafler af ’ / / / N
orden 2 og 3. 1 / ]t 7 7 7. ]

a a b ¢ d e f g h
Den eneste reelle bivarlant (fra Sorts 51de) er 1.-, Kc8 2. Dd7+, Kb8 3. Db7# sa
samlet set virker det her passende at betegne 1. Dd5+ som en 2-treks gaffel.

En 3-treeks gaffel opnas til hgjre med 1. De4+, da Sort enten med 1.-, Kd8 vil
tillade 2-treeks gaflen 2. Dd5+ (som belyst 1 den venstre del) eller med 1.-, Kf~ vil
tillade en gaffel af lavere orden (dvs. en hurtigere gevinst), som her bestar i 1-traeks
gaflen 2. Df4+.

Alment kan vi for et tal £ > 2 indfgre en k-treeks gaffel som et skakgivende trek
der—uanset hvordan det afvaerges—kan fglges op af enten matsatning vha. skakker
eller en gaffel af orden k — 1, eller evt. af en gaffel af lavere orden.

F.eks. har vi mgdt en 4-treks gaffel ifm. de 4 pendulskakker 1 Diagram 8, da
bivarianterne bestod i at sla tarnet tidligere eller i at satte mat.

Temaet at skakke fra tarnets nabodiagonal som i Diagram 23 er yderst centralt.
Det indgar eksempelvis i den naste fatalitet, som er historisk.

1.5 Philidor-stillingen

Den fglgende gevinststilling blev beskrevet af Philidor 1 1777. Det var nermest gud-
dommelig inspiration, da trektvang nappe var et velkendt begreb dengang, og fordi
den pa trods af tabelbasen stadig er dette slutspils stgrste hjgrnesten. Chapeau !
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Diagram 25
Philidor-stillingen (1777).
Hvid setter mat 1 10 trek !
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I modsatning til rundgangsmatten 1 Diagram 3 har Sort her ly for skakkerne, fordi
tarnet star naestyderst i hjgrnet pa b7. Alligevel er der gevinst til Hvid.

Fgrst bringes Sort 1 trekket med en trekantsmangvre: 1. De5+, Ka8 2. Dal+,
Kb8 3. Da5. Sa er vi tilbage ved Diagram 25. Varianterne 1.-, Kc8 2. De8# og 2.-,
Ta7 3. Dh8# bgr na&vnes for en fuldstendigheds skyld.

I diagramstillingen er Sort 1 traeektvang ! Hvid har ingen konkrete trusler, men
Sorts eneste kongetrak er til c8, hvorefter 4. Da6, Kd8 5. Dxb7, Ke8 6. Dg7, Kd8 7.
Dd7# er forsvarerens bedste skabne. Efter 3.-, Te7 er der en gaffel med 4.- Dd8+ (og
bagefter mat 1 2 med Db7/Da3). Tilsvarende er der en direkte gaffel med 4. De5+,
hvis tarnet spilles til b2 eller g7.

Sorts bedste treek er 3.-, Tb1, altsa at sende tarnet ned for enden af kongens linie.
Men i sa fald skakkes der blot fra nabodiagonalen: 4. De5+:

N
A 7,7, )
% Z,
S 4
% %%
2,

Diagram 26

Gafling af tarnet ved hjelp af
tre skakker fra nabodiagonalen.
(Den lysebla pil udfgres fgrst.)

= N W A~ 0O N

a b ¢ d e f g h
Da KcS8 fgrer til mat pa e8 ma Sort ga til a-linien—og bedst til a7 sa hvid ma give
en ekstra skak pa d4—men et par pendulskakker pa den 7. og 8. reekke indkasserer
tarnet med mat 2 treek senere:

4.-,Ka7 5. Dd4+, Ka8 6. Dh8+, Ka7 7. Dh7+, Kb8 8. Dxbl+, Kc8
9. Db7+, Kd8 10. Dd7# (bivarianter 5.-, Ka6 6. Da4# og 6.-, Tb8 6. Dal#
samt f.eks. 7.-, Ka6 8. Dxbl, Ka5 9. Db3, Ka6 10. Db6#).

Maske kunne 3.-, Tb3 vare mere forvirrende. Her er g8 det rigtige gaffelfelt, men
der er pany pendulskakker:

4. De5+, Ka8 5. Dh8+, Ka7 6. Dg7+, Kb8 7. Dg8+, Ka7 8. Dxb3, Ka8
9. Db7#.

Disse treek kan knapt vises i diagrammet nedenfor, hvor der i 8. rekke er bade en
bred lys pil og en smal mgrk:
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Diagram 27
Gafling af tarnet efter 3.-, Tb3.
(Den lysebla pil udfgres fgrst.)

5 B
5
7 7 %

a b ¢ d e f g h
Varianterne 4.-, Ka7 5. Dg7+ osv. som i ovenstaende, og 5.-, Tb8 6. Dal# samt 5.-,
Kab6 6. Dal+, Ta3 7. D xa3# er ej bedre.

Som et ledemotiv noteres det, at Hvid 1 de lengste varianter efter 3.-, Tb1 og
3.-, Tb3 indledte med i alt 3 skakker fra tarnets nabodiagonal. Faktisk er begge disse
mangvrer eksempler pa det tidligere indfgrte begreb 4-traeks gafler—de 3 skakker fra
nabodiagonalen er midlet til at opna 4-traeks gafien.

Endelig kan Sort spille 3.-, Th7, hvilket er helt analogt til ovenstaende—Ilaseren
bedes gennemt@nke dette 1 detaljer ! Dog har Hvid her ikke behov for det ekstra traek
Dd4+, sa der er mat senest i trek nr. 9 efter en 3-treeks gaffel. Men 3.-, Tf7 vil kraeve
en 4-treks gaffel analogt til Diagram 27.

Gevinstfgrelsen her benytter altsa almene ide om at skakke fra nabodiagonalen.
Mangvrerne benyttes ogsa senere ifm. andre gevinststillinger*.

= N W A 00O N 0

Ad hoc-metoder findes ogsa ifm. Philidorstillingen. Laseren kan her referere til
Diagram 4, hvor Hvid ifm. Th7 endda kan opna en 5-treeks gaffel ved at fortsette
pendulskakkerne fra b4, a3 og b3 med nye skakker fra a2 og bl.

NB. Efter Th7 er det ogsa nyttigt for Hvid at skakke fra b3, da tarnet sa efter Ka8
kan gafles med Dg8+ (ej muligt hvis tredje skak gives fra b2).

Efter Tb1 eller Tb3 kan man indlede med Dd8+, hvorefter skakker kan gives fra
e7, 18, {7 (nb), g8 og h7.

Disse ad hoc-mangvrer er dog et par trek langsommere, men man kan mgde dem
1 litteraturens forklaringer—og det vil give nyttig indsigt at overveje dem 1 detaljer,
da man ad anden vej kunne ske at havne et sted midtvejs 1 dem.

“Det havdes sine steder, at K+D mod K+T vindes ved at tvinge forsvareren ind i Philidorstillingen. Dette
er ikke korrekt, men blot en af flere muligheder; jvf. de fire gvrige fataliteter ovenfor.
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2 Afledte Gevinststillinger

Her udledes nye gevinststillinger vha. afsnit 1. Den fgrste er meget simpel.

2.1 OKksestillingen

Pat&mat-temaet fra afsnit 1.2 ggr det nemt at analysere en gksestilling:

8 [
', ',
7. / %
. v
y
20 ¢ Bl B
Diagram 28 3V % %/ %/
En gkse pa kanten. 2 / / / /
(Mat 17 trek.) 1 // / /

a b c¢c d e f g h
Kongetrekket 1.-, Ka3+ tillader 2. Kc3, sa Sorts konge er pat og Db3# truer. Kun
tarnofrene 2.-, Tc4 3. Kxc4! eller 2.-, Tb4 3. Dc5 kan forhale nederlaget.

Sorts bedste er 1.-, Tal, da 2. Dc4+, Ka3 3. Dc3+, Ka2 dekker tarnet. Men 4.
Dc2+, Ka3 5. Kc3! til pat&mat pa b3. (Ej 2.-, Ka5? 3. Dc3+.) Derimod vil 1.-, Ta3
tillade pat&mat pa b5 efter 2. Dc4+, Ka5 3. Kc5. Efter 1.-, Ta5 fglger pat&mat pa b3.
Desuden vil 1.-, Ta6 2. Db7+, Ka5 3. Kc5 afggrende true mat pa b5.

Lad os se pa de nye aspekter ifm. forskydning af gksen langs a-linien:

H; %7 %7 % N

Diagram 29
(Oksestillinger
ved hjgrnerne.

\
= N W ~ 0 O N

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Til venstre er 1.-, Ta4 ogsa bedst. Efter 1.-, Tal/Ta2 2. Dc7+, Ka8 3. Kc8! er der
pat&mat pa b8(!), idet 3.-, Tb~ 4. Da6# mens 3.-, Tc1/Tc2 kan slas. Desuden vil
2.-, Kab6 3. Dc6+! fgre til pat&mat efter 3.-, Ka7 4. Kc7! evt. spidningen 3.-, Ka5 4.
Da8+—ifm. 1.-, Ta3 kan 2. Dc7+, Ka5 fglges af gaflen 3. Dd6+.
Til hgjre er gaflen 1.-, Ta7 2. Dd4+ ny, ligesa 1.-, Ta8 2. Dd4+, Ka3 3. Dal+.
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2.2 Diagonalstillingen

Vi vil her udvide Philidorstillingen med en ny type gevinststilling. I sin reneste form
kunne diagonalstillingen af brikkerne vere denne:

0,00, 0,
v or o

_ _
700 7
///////
5y
s

a b c¢c d e f g h
Denne stilling er yderst preker for Sort, fordi alle tarntraek typisk kan besvares med
en fatal afdekkerskak. Detaljerne fglger nedenfor.

Hvis Sort spiller 1.-, Kh7 svarer Hvid med 2. De8, sa Philidorstillingen er na-
et (med mat i hgjst 7 treek). Stillingen er dog bade roteret og spejlet i forhold til
Diagram 25, men den slags petitesser vil vi forbiga i tavshed fra nu af !

Tarntrek tillader mat i 2 treek ! Thi settes tarnet pa gl—g4 eller g8 sa har Hvid 2.
Kf7+, Kh7 3. Dh5# eller 2.-, Tg7+ 3. Dxg7#, mens hverken 1.-, Tg5 2. Dx g5 eller
1.-, Tgb+ 2. Kx g6+, Kg8 3. Dg7#er bedre. Langs 7. rekke opnas spejlede stillinger.

Med Hvid i trekket opnas Philidorstillingen via 1. Dh2+, Kg8 2. DhS5.

Forskyder vi diagonalstillingen en linie, sa opstar der et par nye aspekter:

8\ T T %
7, 7 A7
6//%//
7, )% 7
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N
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Diagram 30
1. diagonalstilling.
Sort er 1 traektvang.

\
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. 7 7

a b ¢ d e f g
Kongetrakket 1.-, Kg7 besvares med 2. Dg5+, Kf8 (tvunget) 3. DhS5, sa HV1d bade
truer med mat pa h8 og tarnet pa {7; efter 3.-, Te7+ 4. Kf6 har Hvid opnaet en fatal
opposition, jvf. afsnit 1.4. Med 1.-, Kf8 2. Dh5 opnas samme stilling.
Spilles 1.-, Tf8 falder tarnet med 2. Ke7+ pga. 2.-, Kg7 3. Dg5+. Pa f1 og f3—6
vil tarnet kunne gafles eller slas. Efter 1.-, Tf2 kan Hvid sperre Sorts konge vejen

Diagram 31
2. diagonalstilling.
Sort er 1 traektvang.

23



med 2. Ke7+ og sa give pendulskakker i g- og h-linien indtil tarnet kan gafles fra h4,
f.eks. 2.-, Kh7 3. Dh5+, Kg7 4. Dg4+, Kh6 5. Dh4+.

Langs 7. rekke er der to gode tarntrek (og 5 der taber straks). Pa 1.-, Tg7 opnas
Philidorstillingen efter 2. Kf6+, Kh8 3. Dh1+ og 4. Dh5 (mat i bivarianterne). Efter
1.-, Ta7 2. Kf6+, Kh8 3. Dd4 trues tarnet, og da afdekkerskakken vil fgre til mat, sa
ma der spilles 3.-, Tg7 4. De5. Men sa har Hvid opnaet 1. diagonalstilling. Yes /

Alternativt er der 2.-, Kh7 3. De6. Her er Hvids konge skarmet for skakken pa
a6, og dermed er der opstaet en atypisk udgave af den stilling, der i kapitel 5 nedenfor
indfgres som “kastespyddet”. Lad os diskutere den straks:

/// u
///
7w
o, 0, 00,
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////////%/
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. 7 7

a b c¢c d e f g h
Alle tarntrek i a-linien besvares (paner 1.-, Ta6) med en rundgangsmat via De6-f7-
g6/g7. Efter Tb7/Tc7 gafles tarnet med 2. Dh3+, Kg8 3. Dg2+/Dg3+, pa d7—{7 slas
det blot, og 1.-, Tg7 fgrer til Philidorstillingen efter De8.

Udover 1.-, Kh6 2. Dh3# vil 1.-, Kh8 2. De5, Tg7! fgre til 1. diagonalstilling.
Det er centralt her, at alt andet end 2.-, Tg7 vil tabe straks. Da det viser, at tarnet er
ngdt til at plombere 1. diagonalstilling, som er et alment tema, sa gives detaljerne
nedenfor:

Diagram 32
Sort er 1 traektvang.
(Atypisk udgave af "kastespyddet".)

= N W A OO N 0
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Diagram 33
Korrekt forsvar krever, at Sort
plomberer diagonalstillingen med Tg7.

a b ¢ d e f g h
Foruden gafien 1.-, Kg8 2. Db8+ vil der efter 1.-, Kh7 vaere mat i 5 trek med en
Philidor-mangvre: 2. Dh2+, Kg8 3. Db8+, Kh7 4. Dx a7+ etc. Panar Ta5 (som slas)
vil tarntrek i a-linien tillade afdekkerskakken Kf7+ og mat pa g7. Tarntrek langs
7. reekke giver ogsa mat i 2 treek med Kg6+ og De8# (efter Te7 og Tf7 dog med
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oplagte andre trek)—paner at Sort kan forhale sagerne med 1.-, Tg7, som netop
giver 1. diagonalstilling, hvor Hvid, som vi sa, kan reducere til Philidorstillingen
med Sort 1 trekket.

Traekpligten kan overfgres fra Hvid til Sort 1 Diagram 31 med en lille elegant
trekantsmangvre. For eksempel 1. Dc4, K8 2. Dc5+, Kg8 3. Dd5. Eller evt. 2.-, Kg7
3. Dd4+, Kg8 4. Dd5, idet 3.-, Kf8 tillader en banal mat pa h8, mens 3.-, Kg6 4.
Dg4+ fgrer til tarntab.

Denne mangvre er enkel og god. Men vi skal til sidst 1 kapitlet se, at Hvid kan
vinde tarnet 2 traek tidligere vha. det aktive 1. Dd8+. Det vil dog (pga. bivarianterne)
kraeve et solidt fundament i den teori, som skal gennemgas senere.

3. diagonalstilling har brikkerne fordelt pa samme vis langs felterne c5—f8. Det
er klart, at den ekstra linie pa ydersiden af Sorts konge (h-linien) giver nogle nye
muligheder i de ovenstaende analyser af 2. diagonalstilling. Vi afstar fra at gennemga
disse. Men ogsa her kan Sort bringes i trekket med en trekantsmangvre som ovenfor.

4. diagonalstilling er udgaende fra Sorts konge pa e8 (og med dronningen pa b5),
men den er sd langt inde pa brattet, at Hvid i treekket blot kan give skakker med
Dh5+, Dh8+ og Dh7+, hvad der spidder tarnet pa d7.

2.3 Halv-Philidorstillingen.

Den fglgende stillingstype blev af Grimmell kaldt en halv-Philidorstilling:

o\ v, s
! %7 %7 %7 / 47
L men
U0, %, i, i
w, ) Y
Di 34 ' /%7 /%y/%y//
lagram 3 A A % %
Halv-Philidorstillingen. LU 0w
(Mat i 14 trek.) 1 % y/ y/
a b ¢ d e f g h

Angriberen kan her siges kun halvvejs at have arrangeret en Philidorstilling, fordi
kongen mangler et skridt i at vere pa plads. Det er dog en ringe trgst for Sort, for
selvom der er 14 treek til mat (hvad der er dobbelt s mange som i Philidorstillingen
med Sort i trekket), sa har Sort kun 2 trek, der kan fortsette kampen nogenlunde.

Det bedste trek er 1.-, Tb7. Efter 2. Dd5 har Sort ikke bedre end 2.-, Tf7, som
etablerer 2. diagonalstilling, hvorefter Hvid som vist ovenfor kan opna en egentlig
Philidorstilling.
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Alternativt kunne 1.-, Ta7 forsgges for at antyde afvigelsen 2. Dd5, Ta6+. Det
kan Hvid dog tage roligt, for selvom Sort kan undvige gafling pa b7 eller ¢8 med
f.eks. 3. Kf5+, Kh8 4. Dd8+, Kg7 5. Dd7+, Kh6, sa kan Hvid alligevel spille 6. Dc8,
da det jo vil opna trippeltruslen i Diagram 6.

Traekket 1.-, Tgl er naesten lige sa godt, men det har den praktiske fordel at kraeve
et ad hoc-svar. Hvids kglige svar er at tvinge Sorts konge til hjgrnet med 2. Df7+,
Kh8 og afvente med 3. Df4, der truer med gafler pa h2 og d4 og med at spille kongen
til 6. Disse felter danner et T, altsa t som i Traektvang:

8\ 7 ., ="

N Wy

s\ 7, )% _

/7 47 /7

Diagram 35 sl 7 // / 7
Gevinststillingen efter 1.-, Tgl fulgt af ad 3V, f %
hoc-svaret 2. Df7+, Kh8 3. 3. Df4. 5 7// Y
Sort er i treektvang. 1 W |

a b ¢ d e f g h

Sorts lengste forhaling er nu 3.-, Tgb+ 4. Kf7, Tg7+ 5. Kf6 og derefter med et
kongetrak at tillade en Philidorstilling, f.eks. 5.-, Kg8 6. Db8+, Kh7 7. De8.

Ventetrekket 3.-, Kg8 vil tabe til 2-treeks gaflen Db8+. Efter 3.-, Th1 4. Kf6 trues
med rundgangsmat som i Diagram 3 efter Db8+ (evt. Dh4+ hvis tarnet flyttes til b1),
og paraden 4.-, Tgl fglges af 5. Db8+ og 6. Dh2+ med gaffel eller mat.

I lyset af dette kunne Sort méske forsgge 3.-, Tg2 for at undga Dh2+. Men efter
4. Kf6 har Sort ingen gode trek. Laseren kan selv overveje, hvordan kongetrekket
Kh7 kan fglges op med en gaffel og Kg8 med en 2-treks gaffel.

Desuden er der efter 3.-, Tg2 4. Kf6 fglgende instruktive opgaver:

o Hvordan kan Hvid s&tte mat i 2 trek efter at tarnet (uden at stilles i
slag) flyttes vaek fra g-linien ?
¢ Gendriv Sorts forsgg pa at redde sig en diagonal- eller evt. blot en
Philidorstilling med 4.-, Tg7 !

Laseren opfordres til selv at gendrive de gvrige tarntrek efter 4. Kf6.

Fordi Ke6 star en anelse afsides i Diagram 34, sa kunne det maske i praksis virke
tillokkende at forsgge at genere Hvid med en trussel mod dronningen med 1.-, Th7.
I sa fald agerer Hvid blot som i Philidorstillingen med 2. De8+, og selvom det ikke
er en matsatning i denne situation, sa fgrer det efter det tvungne trek 2.-, Kg7 og 3.
Df7+ til stillingen 1 den venstre del af Diagram 14. Som beskrevet 1 afsnit 1.2 er der
en nem gevinst til Hvid med mindst tarngevinst i lgbet af de naste 3 traek.

For Hvid er halv-Philidorstillinger altsa en serdeles brugbar mulighed.
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2.4 Torne pa kanten af braettet !

Stillingen nedenfor opnas ved at rykke en Philidorstilling et ngk ud fra hjgrnet:

8
7 Ay/gy"‘
K
6 /%/%/% Z
O 7 .
. ”%/ ”%/ ”@ U
- . .
Diagram 36 2 7// 7% 7% 7
Torn med Dd8. 1 7. 7 7

a b ¢ d e f g h
Konfigurationen her kaldes en torn af Grimmell; den er til angriberens fordel, uanset
hvor pa brattet den opstar. En torn optradte tidligere i Diagram 22.

Imidlertid er en torn fatal for Sort nar den som i Diagram 36 optrader pd kanten
af breettet, dvs. med damen pa kanten og Sorts brikker staende pa nastyderste raekke.
Det kunne f.eks. opsta i Diagram 31 med Hvid i trekket efter 1. Da8+, Kg7 2. Dd8.

Kongetrak taber for Sort, uanset hvor tornen optreder, da de efterlader tarnet i
slag eller taber tarnet pga. en binding, som her er 1.-, Kg6 2. De8.

Tarnet har 3 spilbare muligheder. Den fgrste er at ‘gd bag dronningens ryg’ dvs.
med 1.-, Tb7 at ga vek fra kongen som i Philidorstillingen, og ogsa her vinder Hvid
med skakken fra tarnets nabodiagonal, 2. Dd4+. Blandt de hvide felter vil kun 2.-,
Kg8 undga en gaffel, men 3. Dc4, Tf7 4. Dd5 vil give 2. diagonalstilling. Desuden
vil 2.-, Kf8 tillade banal mat pa h8, og efter 2.-, Kh6 3. Kf6 er Hvid kommet ind i
pseudo-trippeltruslen (3.-, Tb5 4. Dh4+, ThS5 6. Dg4 taber; 3.-, Kh7/KhS5 kan gafles).

Sort kan forsgge 3.-, Tb6+, men afdekkerskakken 4. Kf5+ abner brattet og fgrer
til en gaffel fra d4, c5 eller c¢7, hvor navnlig skiftet 1 angrebsvinkel med 4.-, Kh7 5.
Dc7+ kan veare svert at fa gje pa—det er et tidligt eksempel pa det fanomen, der
senere i afsnit 4.2 ben@vnes som virtuel krydsild:

Diagram 37
Gevinst med afdekkerskakken 4. Kf5+.
(Et eksempel pa virtuel krydsild.)
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Den anden mulighed er at lade tarnet ga nedad i f-linien i Diagram 36, og da 1.-,
Tf3 2. Dd4+, Kf8 3. Dh8# er det klart, at det kan gafles pa {2, f3 og f4. Derimod vil
1.-, Tf1 2. Dd4+, Kh6 3. Dh4+, Kg7 4. Dg3+ placere Sort i et dilemma, der optreder
mange gange 1 det fglgende, nemlig at velge mellem gaflen 4.-, Kh~ 5. Dh3+ eller
4.-, K8, som giver Hvid trippeltruslen 5. Dh3!:

Diagram 38
Dilemma: Gaffel eller trippeltrussel ?
Béade Kh~ og Kf8 besvares med Dh3.

a b c¢c d e f g h
Trippeltruslen vil i sa fald vere spejlet i forhold til Diagram 6. Desuden ville traek-
kene 2.-, Kg8 3. Dg4+, Kf8 4. Dh3! ogsé give Hvid trippeltruslen.
Sorts tredje mulighed er derfor med 1.-, Tf8 at sende tarnet opad i f-linien ! Det
er nok Sorts bedste forsvar. Efter 2. De7+ dakkes tarnet med 2.-, Kg8, og sa er Hvids
hurtigste vej til mat 3. Dc7(!) mhp. en afdekkerskak efter 4. Dc4:

Diagram 39

1.-, Tf8 har fgrt til “7. reekke dominans™.

§

A\

N

V/

Y
y %
V.

\
N

N
N

N\ «
N\

N
N

N
N\

8
7
6
5
4
3
2
1

2

7

e

N

7

N

g

7

2

%
_

)

7
_

N
\2

|

\

|

\
N

a b ¢ d e

f

g

h

]

Sort er allerede 1 bekneb for trek efter 3. Dc7. Bedst er 3.-, Tf3, hvorefter Sort med
4. Dc4, Tf7 5. Dd5 kan redde sig en diagonalstilling; alt andet taber i fa trek, f.eks.
5.-, Ta3 6. Kf6+, Kh7 7. Dh4+ med mulig rundgangsmat.

Stillingen 1 Diagram 39 er af den type, der kaldes “dominans af 7. rekke”. Sorts
‘ngdudgang’ i Diagram 36 var altsa at tillade overgangen

torn — 7. rekke dominans.

Dette er dog til Hvids fordel, jvf. afsnit 2.5 nedenfor om dominans af 7. rekke.
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Forskydes tornen i Diagram 36 en linie mod venstre, sa vil nytten af ‘op-traekket’
1.-, Te8 forringes, for selvom de analoge traeek 2. Dd7+, Kf8 ogsa her giver en stilling
med dominans af 7. reekke, sa kan Hvid nu med 3. Dh7 patsatte Sorts konge, hvad
der (som diskuteret generelt 1 afsnit 2.5) s&tter Sort 1 trektvang:

7w L

3 .
7, 4
72

8
¢

525 | 7

6 7 7/ 2 6
Diagram 40 50 // //% /% 5

., ) ) ', 3

TOI'I’-I meq Dc8 4 //%7 7 3 %7 7 4 // /
og til hgjre et 3%, 7 7 7 3, 7 / /
steerkt svar pa 2 % 7 . % 7 > / / / 7
1.-, Te8. 1 7 7 7 1 / / /

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Til venstre kan Sort efter 1.-, Tel 2. Dc4+, Kgb6 3. Dgd+ valge gaflen 3.-, Kh~
4. Dhd+ eller efter 3.-, Kf7 4. Df3+ og 5. Dg3 at sta med dilemmaet om gaffel
eller trippeltrussel, jvf. Diagram 38. 2.-, Ke8 3. Dh4 giver den u&gte trippeltrussel i
Diagram 9.

Trakket 1.-, Ta7 besvares igen med 2. Dc4+, hvorefter Sort har to muligheder.
Den ene er 2.-, Kgb6 3. De4+, der kan fgre til spidningen 3.-, Kf7 4. Dh7+ eller 3.-,
KhS5 fulgt af 2-treks gaflen 4. Dhl+, K~ 5. Dgl+.

Den anden og bedste mulighed er 2.-, Kf8, idet 3. Dc5?, Ta6+ nu ville kreve hele
25 trek til mat (!!) pga. den ekstra plads til hgjre for Sorts konge.

Men fordi Dc4 kontrollerer skakfeltet a6, sa kan Hvid i denne variant med 1.-,
Ta7 2. Dc4+, Kf8 med fordel inddrage kongen via det simple traek 3. Ke6!:

Diagram 41
Opleg til diagonalstilling.
(Mat 1 12 trek.)

= N W s~ 00 OO N

a b ¢ d e f g h
Efter 3.-, Tf7 4. Dc5+, Kg8 5. Dd5 har Hvid opnaet 2. diagonalstilling. Sort har ikke
bedre, da f.eks. 3.-, Te7+ 4. K{6 giver Hvid fatal opposition.
Dog vil 3.-, Th7 efter snedigheden 4. Dc8+, Kg7 give Hvid et meget instruktivt
direkte angreb indledt med 5. Dc7+!: Forsgger Sort med f.eks. 5.-, Kf8 at blive 1
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hjgrnet ved h8—damen kan jo ikke matte alene, og Hvids konge er afskaret langs
7. rekke—sa kan Hvid pa vanlig vis drive Sorts konge til pat&mat pa g5. Herved gar
skakkerne fra c8 og c7 altsa forud for 5-treks rundgangen i afsnit 1.2

Flugtvejen via h6 kan handteres ved at lade damen ga til den anden flgj, hvilket
var grunden til at treekket Dd7+ blev vraget til fordel for 5. Dc7+:

5.-, Kh6 6. Df4+, Kh5 7. Df5+, Kh6 8. Df6+, Kh5 9. Kf5, pat&mat.

Eventuelt er der 6.-, Kg6 7. Dg4+, Kh6 8. Kf6, som opnar 2 mattrusler.
Langt mere prekar er situationen for Sort 1 de sidste to torne, da det 1 disse ikke
nytter at ‘ga bag dronningens ryg’ ved at spille tarnet langs 7. reekke:

M s |

8 0
7/@/3 _ 7
L
5 / //// @ g
| d // / '
?lafram 42d 3 /////7//7// 3
Db8 og Das8. 1 ////// 1

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Til venstre vil 1.-, Td8 2. Dc7+, Ke8 3. Dg7 igen s&tte Sort i trektvang pga. 7. rekke
dominans; jvf. afsnit 2.5. (Den hgjre del er analog efter 1.-, Tc8.)

Fjernforsvaret diskuteres ifm. stillingen til hgjre. Efter 1.-, Tc1 er det igen skak-
ken 2. Dad4+ fra nabodiagonalen, der er Hvids bedste svar, helt analogt til Philidor-
stillingen. Det vil efter 2.-, Kd8 3. Dd4+, Kc8 4. De3 give en uagte trippeltrussel
pa e3, jvf. Diagram 7. I varianten 2.-, Ke6 3. De4+ skal Sort atter vaelge mellem en
direkte gaffel med 3.-, Kf~ 4. Df4+ eller efter 3.-, Kd~ 4. Dd3+ dilemmaet mellem
en gaffel eller (uaegte) trippeltrussel pa e3 analogt til Diagram 38.

Hvis angriberen er i trekket i disse tornstillinger pa kanten, sa kan sejren opnas i
fa treek. Metoden bestar i at spejle tornen og derfra opna en fatal mur.

Eksempelvis i den venstre del af Diagram 43 nedenfor kan Hvid ggre som lige
beskrevet med treekket 1. Df5+, hvorefter 1.-, Ke8 er tvunget for ikke at miste tarnet.
Men det giver netop ved spejling en ny torn, hvori Sorts konge star pa randen:
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Hvids sejr 2 7. 7, 7 2\ 7. 7 )
1 to trin. 1 / / / ]t / / /
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Med det viste 2. Dg5 kan Hvid sa blot true tarnet, da det opnar en fatal mur med
kontrol af e7. Sort kan nu kun leve lidt ved med 2.-, Td7+ 3. Ke6 at ga til en fatal
opposition, men efter 3.-, Tf7 4. Dg6 falder tarnet i n@ste trek.

Laseren bgr notere, at ideen blev brugt efter Diagram 31 uden ordet “torn”. I den
venstre del kan leseren nok forestille sig, at tarnet ville kunne spiddes med Di8+,
Kf7, Di7+, dersom der havde veret en i-linie. Dette er en reel mulighed for at spare
et trek, hvis tornen er forskudt sa den optreeder med Db8 eller DaS8.

2.5 Dominans af 7. rekke. Fjernforsvar.

Det n@ste diagram viser en stilling med dominans af 7. rakke, i den forstand at
Sort ikke kan satte nogen af sine brikker pa denne raekke, og isa@r ikke pa b7:

8 % [ |

" Zé // %
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Diagram 44 2 / / / /
Dominans af 7. rekke. 1 / / /

a b ¢ d e f g h

Dronningen kunne std andre steder pa 7. rekke, der ville stadig vere dominans.
Men nar dronningen star i et springertreeks afstand af Sorts konge, som her, sa vil
opstillingen veare sterkest, fordi Sorts konge er pat, sa tarnet skal flyttes. (NB: Med
Hvid i trekket ville 1. De5 opna trapezstillingen og nem sejr.)

Sorts eneste aktiv er, at tarnet forhindrer Hvid i at opna fatal opposition ved lade
kongen ga til c6. Derfor ville 1.-, Ta8+ 2. Kb6 vere et fremskridt for Hvid, for det
ville true med matter pa c7 og €8, som samlet set er udekkelige.
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Men tarnet skal jo treekkes. Det ville sta i slag pa b4-b7 og kunne efter Tb3
gafles fra e6. Tilbage er der 1.-, Tb2 og 1.-,Tb1, der begge er eksempler pa et sakaldt
fjernforsvar:

Ved fjernforsvar star Sorts konge og tarn ved to modsatte kanter af brattet, enten
pa samme linie/raekke eller pa to nabolinier/-rekker, saledes at Sort med et enkelt
trek kan genforene tarnet med sin konge. Om muligt kan forsvareren benytte tarnets
placering til at give en rekke skakker, som kan treekke tiden ud.

Fjernforsvaret efter 1.-, Tb2 kan let nedbrydes med en 2-treks gaffel, for 2. De6+
er en skak fra nabodiagonalen, og da Sorts konge her kun kan ga til et sort felt, sd
gafles tarnet straks fra e5/f6. Diagram 23 illustrerer metoden.

Lad os derfor se pa situationen i fjernforsvaret efter 1.-, Tb1:

Diagram 45

Fjernforsvar efter 1.-, Tbl.
Pendulskakker vinder tarnet,
her med en 4-treks gaffel.

= N W s~ 0O N

Generelt nedbrydes fjernforsvar ved at

1) give pendulskakker (jevnfer f.eks. Diagram 45),

2) true med en afdekkerskak (f.eks. oplag til diagonalstilling),

3) skakke fra tarnets nabodiagonal (som i Philidorstillingen),

4) opna trippeltruslen,

5) opna virtuel krydsild (uddybes i afsnit 4.2 nedenfor),

6) deekke tarnets skakfelt (om alt andet glipper).
I Diagram 45 kan Hvid benytte mulighed nr. 1 ved at give pendulskakker pa felterne
8, g7, h8 og h7, hvorefter tarnet kan slas. I alt vil det vaere en 4-treeks gaffel, da et
sort kongetrak til 6. rekke vil tillade tidligere gafling med Dg6+.

Fjernforsvar er centralt, sa lad os analysere stillingen, hvor brikkerne er forskudt
en linie mod hgjre. I i-liniens fravaer virker pendulskakkerne nu ikke.
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Diagram 46
Dominans af 7. rekke.
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a b ¢ d e f
I praksis kan Hvid let opna trippeltruslen (punkt 4) i fjernforsvaret 1.-, Tcl. Efter 2.
Df8+, Kd7 (eneste) kan Hvid med 3. Df5+ fremtvinge 3.-, Ke8 (jvf. Diagram 23) og

derpa give en linieskak fra nabodiagonalen med 4. De4+:
. N
%ﬂ% g 4%

» ,
Z 7 7
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Diagram 47
Forcerende skakker givet fra
tarnets indre nabodiagonal.

H N W A~ 00O N

a b c¢c d e f g h

Nu ville 4.-, Kf~ tillade gaflen Df4+, sa Sort er ngdt til at trekke 4.-, Kd~. Dermed
har vi den vigtige konklusion, at

linieskakker fra den indre nabodiagonal tvinger Sorts konge til en linie
taettere pa tarnets linie, og til sidst at ga til tarnets linie.

Af denne grund er 4. De4+, Kd~ 5. Dd3+, Kc8 en trekserie Sort ikke har nogen
alternativer til, jevnfgr formuleringen “at ga til tarnets linie”. Dernest vinder Hvid
med 6. De3, der opnar en uagte trippeltrussel; jvf. Diagram 7.

Der er grund til at at uddybe disse konklusioner, for det kan synes antiklimatisk
at Sorts konge vil ende med at std pa tarnets linie. F.eks. i Diagram 47 vil Tcl og
Kc8 sta pa felter af forskellige farver, sa det ikke er muligt at hapse tarnet med en
gaffel, da det ville have krevet umulige treek som Dd3-18+ og Di8-17+ samt Di7 xcl,
analogt til tarngevinsten i Philidorstillingen (idet en tenkt linie til hgjre for h-linien
logisk nok er benaevnt som i-linien). Men vha. trippeltruslen kan Hvid altsa alligevel
opna gevinst fra den indre nabodiagonal.
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Feinschmeckere kan dog notere, at den u®gte trippeltrussel 2. Df4 vil kunne
udnyttes til en lidt hurtigere gevinst 1 Diagram 46, som en computer vil foretraekke.
Sagen er at 2.-, Tb1+ 3. Kc6 truer mat og efter 3.-, Ke7 4. De4+ vindes tarnet. Men
det er ej sa tvingende, f.eks. skal Hvid efter forsgget 2.-, Tc2 finde 2-traeks gaflen
3. Df8+, Kd7 4. Df5+. Temamassigt er de viste skakker fra den indre nabodiagonal
kombineret med trippeltruslen et bedre fokuspunkt 1 leringen af mangvrerne.

Som en gvelse bgr le&seren nu stirre pa Diagram 46 og—mens tankerne holdes pa
teknikken 1 Diagram 23 og konklusionen ovenfor—gennemfg@re den 5-traeks bereg-
ning, der ender med trekket 6. De3. (Hvorfor kan Sort ikke afvige ?7) Endnu bedre
kan man gennemtanke at mangvren ogsa virker i Diagram 44.

I Diagram 46 vil alle de gvrige trek give Hvid gevinst analogt til Diagram 44.
Laseren bedes overveje dette 1 detaljer.

Med Diagram 46 kan vi ogsa belyse, hvorledes den ydre nabodiagonal kan ud-
nyttes. Thi efter 1.-, Tcl 2. Dg8+, Kd7 3. Dg4+, Ke8 (tvunget, jvf. Diagram 23), sa
kan den hvide dronning med 4. De2+ derefter tvinge den stakkels sorte konge til at
danse menuet med hende hele vejen ud til kanten af skakbrettet !

Diagram 48
Fjernforsvar efter 1.-, Tcl. Forcerende
skakker langs den ydre nabodiagonal.

= N W s~ 00O N

a b ¢ d e f g h
Fordi 4. De2+ er en skak fra den ydre nabodiagonal er Sort i denne stilling tvunget
til at lade kongen ga veek fra tarnets linie (4.-, Kd~ 5. Dd2+ ville gafle). Efter det
tvungne 4.-, Kf~ kan Hvid med 5. Df3+ tvinge Sorts konge til g-linien osv. Men
mgnstret kan ikke fortsettes ude pa kanten af breettet, sa derefter tabes tarnet i to treek
som illustreret i Diagram 48 (hvis Dg4+ i st.f. Kh7 besvares med Kh6, sa kommer
gaflen Df4+).
Mangvren ovenfor er fatal for Sort, sa vi har nu den fundamentale indsigt, at

linieskakker fra den ydre nabodiagonal tvinger Sorts konge til at ga en
linie leengere vaek fra tarnets linie, og til sidst tabes tarnet.

Med andre ord kan man afslutte en beregning, nar man ser at dronningen giver en
linieskak fra tarnets ydre nabodiagonal, for sa ved man ar tarnet vil falde (mens de
ekstra 3—7 traek for at opna detaljerne i hvordan neppe behgves, de ses let).
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Imidlertid kan en diagonalskak fra en (ydre) nabodiagonal ogsa vere fatal, selv-
om det ikke var tilfeldet med 3. Dg4+ ovenfor. De fglgende diagrammer viser dog
fataliteten nar afstanden mellem dronningen og Sorts konge er / felt:

H s |

Diagram 49

Fatal skak fra
nabodiagonal i
1 felts afstand.

= N W >~ 0 O N

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Moralen af analyserne er, at hjgrnerne er fatale for tarnet i fjernforsvar—der star
tarnet neermest som en keempestor skydeskive.
Fjernforsvar virker derfor bedst for Sort, hvis tarnet befinder sig pa en af de
centrale linier eller rekker. Vi bgr derfor diskutere f.eks. denne 7. rekke dominans:

//////

6/%///
), 0, 0,

o,

o, 0, 0
////

a b ¢ d e f g h
Med 1. Dg7 kan Hvid her s@tte Sorts konge pat, sa et fjernforsvar er tvunget (1.-,
Ta8 2. Dh8+ spidder tarnet; 1.-, Tc8+ 2. Kd6 giver to udekkelige matmuligheder).
Mens 1.-, Td2 ville tillade en gaffel i 2 treek, sa ville 1.-, Td1 som ovenfor tabe til en
S-treks mangvre, der ender med den &gte trippeltrussel 6. Df3.

I treekket kunne Sort forsgge 1.-, Kf§, men da 2. Dh7, Ke8 3. Dg7 giver ovensta-
ende tabssituation, sa kunne Sort i stedet prgve 2. Dh7, Te8 3. Kd6, som blot vil flytte
brikkerne en linie til hgjre—hvorefter 3.-, Te2 kan gafles fra h5, mens fjernforsvaret
3.-, Tel igen taber til en trippeltrussel efter 5-treeksserien 4. Dh8+, Kf7 5. Dh5+, Kg8
6. Dgd+, Kf8 7. Df3+, Ke8 8. Dg3. I fravaeret af feltet 15 kunne 5.-, Kf8 forsgges,
men 6. Df3+ vil efter reglen for den indre nabodiagonal tvinge Sort til 6.-, Ke8 med
nederlag et trek tidligere efter 7. Dg3.

Diagram 50
Dominans af 7. rekke med
Sorts brikker pa midterfelter.
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Pa den baggrund kunne Sort forsgge et fjernforsvar allerede i Diagram 50. Efter
1.-, Td1 kan Hvid true med afdekkerskak (punkt 2) vha. 2. Db5, og sa duer 2.-, Td7
ikke, da det er 4. diagonalstilling (tarnet kan vindes fra h-linien). Efter 2.-, Tc1+ 3.
Kd6+, Kf~ 4. Df5+ er Hvid pa nabodiagonalen og gafler tarnet fra g5, evt. h6 efter
4.-, Ke8 5. Dgb6+.

Sort kunne holde tarnet i d-linien, men 2.-, Td8 3. Kc7+, Ke7 4. Dg5+ spidder
tarnet, og 2.-, Td4 3. De5+ er ej bedre, men efter 2.-, Td2 3. Kc7+, Kf~ 4. Df5+,
Ke8 5. Dg6+ gafles tarnet fra g5 eller ho.

I det lys kunne Sort undga skakkerne Df5+ med 1.-, Td2 2. Db5, Tf2, men 3.
Dh5+ vil indkassere tarnet fra ¢5/h4 (3.-, Tf7 4. Kd6, Kf8 5. Dh8#.

Endelig kan 2. Db5, Tgl fglges op af skakken 3. De2+ fra den ydre nabodiagonal,
sa reglen om at flytte vaek fra tarnets linie nu tvinger Sort til 3.-, Kd8, men efter 4.
Dd3+ kan Sort vaelge mellem mat pa b8 med 4.-, Kc8 eller at lade tarnet gafles med
4.-, Ke8. Laeseren bgr konkretisere at 2.-, Th1 kan slas efter skakker fra e2, d3 og e4,
og hvordan 2.-, Tal falder—samt Igse opgaven:

Hvordan kan 1.-, Td1 2. DbS, Tel i1 Diagram 50 gendrives vha. en trip-
peltrussel med trekket Dg3 ? (Prgv afdekkerskakken 3. Kd6+.)

Der er i alt 30 opstillinger med 7. reekke dominans, og sa kan bade Hvid og Sort
veaere i treekket. Moralen er dog, at selv med Sorts tarn pa en centrallinie, og selvom
dronningen stér afsides, sa kan fjernforsvaret nedkempes i 3—7 traek.

Som kilde til 7. rekke dominans vil fglgende stilling af og til dukke op senere:

Diagram 51

Dominans af 7. rekke med 1. Db7 eller
ad hoc-metoden 1. Da3 ?

(Tarntab 1 6 trek.)

]

a b ¢ d e f g h
Ved at true tarnet med 1. Db7 kan Hvid opna en dominans af 7. raekke, hvori Sort er
tvunget 1 fjernforsvar med 1.-, Tc1, der kan besejres med 2. Dd5+ osv. (Men 1. Da7
ville 1 praksis vere upracist, da Sort bla. kunne svare 1.-, Ke8.)

Feinschmeckere kunne dog med det atypiske 1. Da3 vinde et par trek for. Thi
Sort har ingen tarntrek til c-linien, og 1.-, Tb8+ 2. Kc6, Tc8+ 3. Kd6, Ke8 4. Db2
vinder tarnet, efter 4.-, Td8+ 5. Ke6 truer jo en mat pa h8 (3.-, Tc2 4. Da8+, Tc8 5.
Db7 fgrer til mat). Det ene kongetrek 1.-, Kd7 vil efter spidningen 2. Dh3+, KdS8 3.
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Df5 fgre til trapezstillingen, med 2.-, Ke8 3. Dh3, KdS8 4. Df5 ligesa. Forsgges 3.-,
Tb8+, sa vil 4. Kc7, Tb4 tillade 2-treeks gaflen 5. De6+; evt. 4.-, Tb1, 5. Dh8+.

2.6 Teoriens anvendelse pa diagonalstillinger

Undervejs er det visse steder anfgrt, hvor mange treek Hvid har til mat. Dette er blot
for at give leseren en vis fornemmelse af det mulige.

I praksis er det nok mere relevant, hvor langt der er til tarntab, da dette vil nulstille
ift. 50-treks reglen.

Derfor vil det blive gennemgaet her, hvordan Hvid i treekket i 2. diagonalstilling
kan vinde tarnet i 9 trek. Det er 2 treek hurtigere end ved blot at overfgre treekpligten
til Sort med Dc4, som tidligere foreslaet (hvad der ville fgre til en Philidorstilling,
hvori tarnet vindes blot fa traek fgr matten).

I Diagram 31 kan Hvid spille aktivt med 1. Dd8+, og Sort vil sa vere ilde stedt
efter Kg7, for i denne torn er Hvid 1 trekket og efter Dg5+, Kf8 og Dh5 kan Sort
som tidligere forklaret kun give Hvid en fatal opposition; jvf. teksten til Diagram 31.

Sorts bedste parering er 1.-, Tf§, men med 2. De7 vil Hvid opna dominans af
7. rekke som vist 1 Diagram 39, dog denne gang med Sort i1 trekket:

Diagram 52
Overgang fra 2. diagonalstilling
til dominans af 7. rekke.

= N W s~ 00O N

a b ¢ d e f g h
Her ville en mulighed veare 2.-, Tf1 3. Dg5+, Kh7, hvad der jvf. Diagram 38 kan fgre

til dilemmaet om en trippeltrussel med Dh3
mat pa h8, og det er faktisk et nemt kastespyd, som vi skal se senere i afsnit 5.

En anden og meget instruktiv mulighed er 2.-, Tc8, sa Sort med Tc6+ vil kunne
genere Hvid. Men fordi damen deekker skakfeltet c5, sa kan Hvid uforstyrret spille
3. Kf5! for at strebe efter en fatal opposition vha. Kg6.

>Tabelbasen angiver afstanden til nulstilling (tirntab) med DTZ stiende for "Depth To Zeroing". Dette
maéles i antallet af halve treek, mens der i dette essay regnes i hele treek som szdvanligt. Tilsvarende angives
dybden til mat som DTM staende for "Depth To Mate"med halve treek som enhed, mens vi teeller i hele traek.
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Derefter er 3.-, Tc2! Sorts klart bedste trek, dels fordi tarnet ikke kan gafles pa
diagonalen bag Hvids konge, og dels fordi Sort potentielt kan indlede en chikane af
Hvid ved at give en byge af skakker fra siden begyndende med Tc5+ eller bagfra
med T2+, jvf. stillingen 1 Diagram 53 herunder.

Denne metode er kendt som et chikaneforsvar, og det er forsvarerens vigtigste
ressource 1 K+D mod K+T. Chikaneforsvarenes mange forviklinger vil blive studeret
1 detaljer til sidst 1 essayets kapitel 13.

Diagram 53
Chikaneforsvar efter 2. diagonalstilling
med angriberen 1 trekket.

= N W s~ 00O N

]

a b ¢ d e f g h
Standardsvaret herpa er tarntruslen 4. De4 fra kongens diagonal—og i forhold til
Hvids drgmmetrek 5. Kgb dekker damen jo fra e4 begge skakfelterne c6 og g2.
(Alt dette vil give yderligere mening senere efter leesning af afsnit 13.) Tarnet ma nu
flyttes, og Sorts bedste trek er 4.-, Tc7 for at genforene tarnet med kongen.

Efter mattruslen 5. Kgb6 kan Sort kun holde ud et par trek med 5.-, Tg7+. Men
med 6. Kh6 opnar Hvid den fatale mur i stillingen fra Diagram 19, sa tarnet vindes
ved spidning i1 bare 3 trek. I alt kreves de nevnte 9 trak.

Bemark, at efter beskrivelsen sa vil allerede 2.-, Tc8 i stillingen i Diagram 52
etablere et chikaneforsvar, da tarnet derved stilles pa diagonalen bag Hvids konge.
Det er ogsa en typisk ressource for forsvareren, at et chikaneforsvar fglges op med
et nyt, her 3.-, Tc2, hvad der senere vil blive ben@vnt som en jonglering.

Hvid kan ogsa spare 2 trek i 3. diagonalstilling ved at spille aktivt med 1. Dc8+,
Te8 2. DA7. Efter 2.-, Tb8 3. Da7 vil Sorts bedste trek vare 3.-, Te8 for at afskere
Hvids konge, men 4. Dh7 vil satte Sorts konge pat. Derved vil Hvid have opnaet
treektvangen diskuteret 1 andet afsnit efter Diagram 50.

Situationen 1 Diagram 53 beskrives meget fint af fglgende citat:

It is far more important to control the checking squares than to check the
[defender’s] king. (Grimmell)

Det kan leeseren med fordel overveje pa baggrund af diagrammet.
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GM John Nunn benavnte et chikaneforsvar som et “diagonal motif” og fraradede
kraftigt at Hvid indlader sig pa det med kommentaren®:

White should avoid this defence if at all possible, because once Black
threatens checks from two different directions, the attacker is normally
forced to play very accurately in order to get back on the winning track.

Eksemplet i Diagram 53 er dog—som beskrevet—ret let at handtere. Laeseren har
derved forhabentlig faet en nyttig introduktion til chikaneforsvar, inden dette hoved-
emne tages op for alvor 1 kapitel 13.

Angaende forsidens diagram: Som belyst i afsnit 2.2 kan Hvid med ventetreekket
1. Dc4 bringe Sort i trekket: 1.-, Kf8 2. Dc5+, Kg8 3. DdS5. Efter 3.-, Tg7 4. Kf6+,
Kh7 kan Hvid ga direkte til Philidorstillingen med 5. Dh1+, Kg8 6. Dh6, hvorefter
matten kan forhales 7 trek; i alt 13 trak. Jvf. afsnit 1.5. Bivarianten 1.-, Ta7 er tricky,
men efter 2. Kf6+, Kh8 3. Dh4+, Kg8 4. Dg3+ falder tarnet til pendulskakker (ogsa
3.-, Th7 taber til 4. Dg3 som det ses). Ligesa efter 2.-, Kh7 3. Dh4+, Kg8 3. Dg3+.

6Jvf. J. Nunn, Secrets of pawnless endings, 2nd ed., 2002, Diagram 86.
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Kalender 2024/2025

Efterar 2024

Klubben abner

Deltagelse i byfest pa torvet
hyggeskak

+ evt. tilmelding

til klubturnering

1. runde klubturnering

2. runde klubturnering
3. runde klubturnering
udsatte partier

4. runde klubturnering
5. runde klubturnering

GP stevne 1 Stgvring

6. runde klubturnering
maske her GP stevne
udsatte partier

7. runde klubturnering

1. runde holdskak (uge 44)

Pokalskak

indledende runder

2. runde holdskak (uge 46)
Pokalskak

semifinale og finale
3. runde holdskak (uge 48)

Lynmesterskab 2024
Historisk foredrag

ved Regnar
"Konsultationsskak"og
julehygge

Julefrokost
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Forar 2025

06. jan. 4. runde holdskak (uge 2)
13.jan. foredrag
ved Per Andreasen

20.jan. 1. runde klubturnering
27.jan. 5. runde holdskak (uge 5)

03. feb. 2. runde klubturnering
10. feb. 3. runde klubturnering
17. feb. 4. runde klubturnering
24. feb. 6. runde holdskak (uge 9)

03. mar. udsatte partier

10. mar. 7. runde holdskak (uge 11)
17. mar. 5. runde klubturnering

24. mar. 6. runde klubturnering

31. mar. Generalforsamling

07. april udsatte partier

14. april 7. runde klubturnering

25. april  Afslutning

28. april 1. runde Himmerlands-
turneringen
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